
 

Syöttäminen erilaisilla palloilla 

 

Lähde: Koripalloliitto 

 

X-hippa 

Valitaan yksi hippa, joka liikkuu ilman palloa. Muut pelaajat kuljettavat koripalloa mukanaan. Jos hippa saa 

koskettamalla kiinni, jäänyt menee x-asentoon (pallon voi laskea jalkoihin). Pelastaa voi vierittämällä oman 

pallonsa kiinni jääneen jalkojen välistä. 

Lähde: Koripalloliitto 

 

Pallon kuljetus -rata 

 

Lähde: Koripalloliitto 


