
 

 

 

 

 

Kaikkiin maaleihin 

Ryhmä jaetaan 3-5 pelaajan joukkueisiin. Jokaiselle joukkueelle tehdään oma maali (esim vanne tai patja), 

jota se suojelee. Joukkueiden maalit asetellaan leikkialueen reunamille/kulmiin.  

Palloja otetaan yksi vähemmän kuin joukkueita. Koppipallon säännöin joukkueiden pitää yrittää saada 

palloja vastustajajoukkueiden maaleihin, kuitenkin samalla suojellen omaa maalia. Kun pallo on saatu 

maaliin, se jätetään sinne, ja sen saa ottaa peliin mukaan ainoastaan se joukkue, kenen maalissa se on. 

 Pelin hienous on siinä, että usean pallon kanssa pelatessa kukaan ei ehdi laskemaan tehtyjä ja tulleita 

maaleja, joukkueiden on tehtävä tiivistä yhteistyötä ja kommunikoitava, ja leikissä tulee valtavasti liikettä 

kun vain on aktiivinen 

Seinäpomppis 

Pelaajat seisovat jonossa, kasvot seinään päin. 

Jonon ensimmäisellä on pallo (tennis-, lentopallo) jonka hän heittää seinään. Kun pallo palatessaan koskee 

maahan, antaa pallonheittäjä sen mennä jalkojensa välistä/ alta, ja jonon toinen ottaa pallon kiinni. Jonossa 

ensimmäisenä ollut kiertää jonon viimeiseksi, ja toisena ollut on nyt ensimmäinen ja jatkaa samaan malliin. 

 

Kirjain ”polttopallo” 

Pelaajat muodostavat ringin, ja sen keskelle asettuu yksi pelaaja. Pelissä on mukana kaksi palloa (mielellään 

pehmeitä).  

Toinen palloista on ringin keskellä olevalla pelaajalla, ja toinen kiertää ringissä. 

Ringissä olevat leikkijät heittelevät palloa toisilleen. Leikkijä, jolla on pallo käsissään, täytyy nopeasti keksiä 

leikin alussa sovitulla kirjaimella alkava sana, ja heittää pallo jollekin toiselle ringissä seisovalle pelaajalle. 

Ringin keskellä oleva yrittää heittää omalla pallollaan sitä, jonka vuoro on keksiä sana. Jos sanoja keretään 

”polttamaan” ennen kuin hän keksii sanan, joutuu hän polttajaksi ringin keskelle. 

 

Lähde: Lentopalloliitto 


